
Beste Media Collectie!
Een complete serie van meer dan 24
CD’s met media CD’s
Er is een grote verscheidenheid aan sha-
ders en 3D objecten waardoor Artlantis
gebruikers snel aan verschillende ontwer-
pen kunnen werken. U kunt life virtuele
scenes ontwerpen in een werkelijk bijzon-
dere design omgeving. Voor versie 3 zijn
nieuwe media CD’s uitgebracht met 3D
animatie mensen en vegetatie. Deze wor-
den allemaal met een simpele sleep ma-
nier in het 3D-Preview venster gehaald.
De shaders en objecten zorgen voor een
nog hogere graad van fotorealisme!
Wolkenluchten zelf instellen, evenals wa-
terpartijen.

** Deze nieuwe versie van Artlantis zal worden omarmd door interieurontwerpers
en architecten. Ze kunnen nu snel hun visualisaties ontwikkelen waarbij ze de vol-
ledige controle over het eindresultaat ‘life’ kunnen volgen. Het is nu mogelijk om
specular reflectie direct op het scherm te bekijken.**

Le Moniteur, Architecture Magazine.

Shaders creator
Artlantis biedt in de nieuwe versie een auto-
matische texture definitie optie. De shaders
hebben nieuwe eigenschappen zoals: specu-
lar reflectie, shininess, blur effect, normal
mapping etc. met een nieuwe standaard voor
het werken met shaders. Voor de professio-
nals onder u is er nu de mogelijkheid om uw
eigen shaders middels een nieuwe interface
zelf samen te stellen.

Artlantis is zowel op Mac OSX als op Windows computers te gebruiken.

Windows: PC Intel Pentium 4 of hoger. CPU vanaf 2,66 GHz, dual wordt onder-
steund, min. 2 GB geheugen RAM. Windows XP SP3, Open GL grafische kaart
met 256 MB of meer geheugen. Core Duo XP of Vista met 1600 x 1200 resolu-
tie voor het scherm. QuickTime 7.2 (gratis), scroll muis.
Macintosh: G5, min. 2,66 GHz, meerdere processoren worden ondersteund.
min. 2 GB geheugen, Open GL ondersteunde grafische kaart. Schermresolutie
1024 x 768 of 1600 x 1200. QuickTime 7.6.2. OSX 10.5.7. en 10.6 Scroll muis.

Alfazet te Huizen is het 3D-huis bij uitstek. Niet alleen verkoop van licenties programmaʼs, maar ook ondersteuning: Artlantis, SketchUp Pro,
LayOut, Style Builder, Google Earth Pro, SU-Podium, Photoshop, Piranesi, perspectief tekenen etc.

Alfazet, Hoefblad 14, 1273 AD Huizen tel. 035 52 699 63 E-mail: info@alfazet.nl
www.3dontwerpen.nl • www.ontmoeting.nl • www.free.3dontwerpen.nl • www.designcity.3dontwerpen.nl

** Artlantis maakt het mogelijk om met licht in kamers ‘te spelen’. U ziet de licht-
bundel die u aanmaakt direct life in beeld.**

R. Goudschaal, directeur Alfazet.
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Nieuwe mogelijkheden
versie 3 van Artlantis
Uw ontwerpen van licht en
schaduw voorzien. De nieuwe
en verbeterde rendering maakt
het mogelijk om in real time het
effect direct te beoordelen.
Wolkenluchten zijn geheel van-
uit het programma zelf samen
te stellen. Verder zijn er stan-
daard wolkenluchten aanwezig.
U kunt nu alle processoren van
de computer aansturen en dat
merkt u bij het renderen direct
aan de verhoogde snelheid.
Lagen is nu eveneens mogelijk.

Voor interieurontwerpers:
Kies uit zoveel lichtbronnen als u
zelf wilt. Stel de bundel en de hel-
derheid en kleur in en bekijk hoe re-
flectie zichtbaar kan worden.
Maak gebruik van allerlei opties om
die omgeving te creëren die u wilt
hebben. Maak daarvan afbeeldin-
gen van hoge kwaliteit of maak een
animatie film om door de kamer of
het huis heen te wandelen.

Voor architecten:
Naast alle nieuwe mogelijkheden is
het nu ook mogelijk om meerdere
processoren aan te sturen. En u
kunt gebruik maken van Post Pro-

cessing. U kunt dynamisch gebruik
maken van de lichtniveaus binnen en
buiten het gebouw vanaf zonsopgang
tot zonsondergang. Waardoor fotorea-
listische afbeeldingen in hoge resolu-
tie en animaties mogelijk zijn. En het
is in de nieuwe versie van Artlantis
mogelijk om afbeeldingen, zonder ge-
bruik van kostbare beeldbewerkings-
programma’s naar uw wens aan te
passen. We denken daarbij aan hel-
derheid, contrast en de kleur. Het is
ook mogelijk om structuur en contour-
lijnen of een pastelachtig schilder
effect te maken. Al deze effecten zijn
life op het scherm te volgen.

Artlantis importmogelijkheden
Met de nieuwe aanvullingen voor
DWF, OBJ en FBX import formats en
de verbeterde DXF, DWG en 3DS
plug-ins is het met de nieuwe Artlantis
mogelijk om met een grote verschei-
denheid van 3D modellers te werken,
waaronder SketchUp. Maar ook Auto-
CAD, Maya, VIZ, Cinema 4D, Archi-
CAD, Lightwave, Poser en vele
andere. U beschikt daarmee over een

professioneel renderingsprogramma
met een grote verscheidenheid aan
opties. Artlantis R biedt u alle rende-
ringsmogelijkheden, met Artlantis Stu-
dio beschikt u daarnaast ook nog over
de uitgebreide animatie mogelijkheden.


